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Créer votre première application

Si vous avez installé Reading App Builder, le 
JDK, et le SDK… et si vous avez accès au fichier 
Chevre.docx… vous êtes prêt à créer votre 
première application Android !

Lancez Reading App Builder…



Créer votre première application

Cliquer sur
« Nouvelle application »



Créer votre première application

Taper le nom d’appli : Chèvre

Cliquer « Suivant »
sur chaque page



Créer votre première application

Nom du package : org.sil.fra.chevre



Créer votre première application

Cliquer sur
« Ajouter livres… »



Créer votre première application

Rechercher et ouvrir le fichier « Chevre.docx »



Créer votre première application

Sélectionner la police : Andika (Africa subset)



Créer votre première application

Cocher Grandoid pour assurer le bon affichage



Créer votre première application

Sélectionner le couleur Amber



Créer votre première application

Sélectionner un icône pour l’appli



Créer votre première application

Droit de texte/illustrations : © 2017, SIL Chad



Créer votre première application

Licence : CC BY-NC-SA



Créer votre première application

Licence : CC BY-NC-SA

Cliquer sur « Créer un
nouveau Keystore… »



Créer votre première application

Fichier keystore : outi_keystore
Mot de passe : ksouti



Créer votre première application

Nom de clé : key1  (défaut)
Mot de passe : ksouti      Validité : 50 ans



Créer votre première application

Entrer Prénom et nom, et Organisation



Créer votre première application

Le Keystore a été créé; cliquer sur Fermer



Créer votre première application

Taper les mots de passe



Créer votre première application

Laisser le défaut pour le nom du projet



Créer votre première application

La configuration entière prête à modifier



Créer votre première application

A propos : Texte et Illustrations ensemble



Créer votre première application

Changer le nom du livre à « Chèvre »



Créer votre première application

Changer le nom du livre à « Chèvre »

Cliquer sur
« Compiler appli Android »



Créer votre première application

Compilation dans une nouvelle fenêtre 



Créer votre première application

A la fin: « APK built successfully »

Cliquer sur « X » pour
fermer la fenêtre



Créer votre première application

Trouver le fichier .apk et copier sur téléphone



Lancer

Démarrer une 
appli qui vous 
permet d’accéder 
au fichier .apk, 
comme « File 
Manager »



Lancer

Cliquer sur le 
fichier .apk de 
votre appli

Accepter « Sources 
inconnues » (Sécurité)



Lancer

Confirmer 
l’installation et les 
permissions



Lancer

Patienter…



Lancer

Cliquer sur 
Open/Ouvrir pour 
lancer l’appli



Lancer

Voici votre 
application !
Balayer à gauche 
pour tourner la 
page



Lancer

Cliquer le numéro 
de chapitre pour 
afficher une grille 
pour la sélection 
du chapitre



Lancer

Cliquer sur « 12 » 
pour aller au 
dernier chapitre



Lancer

Cliquer sur le 
menu trois points



Lancer

Cliquer « About »



Lancer

Vérifier la boîte
à propos et 
cliquer « Close »



Lancer

Cliquer sur la 
loupe pour faire 
la recherche



Lancer

Taper « mang », 
décocher « Match 
whole words », et 
cliquer « Search »



Lancer

Noter la 
concordance et 
cliquer sur
« Chevre 8 » où la 
chèvre mange le 
maïs



Lancer

Tourner l’écran horizontalement et noter que 
le texte n’est plus disponible



Évaluation

• Quels sont les problèmes avec cette appli ?

– Pas de texte au format horizontal

– Menus en anglais

– Nom de fichier .apk n’est pas idéal



Modification de l’application

Changer le Type de livre à Défaut



Modification de l’application

Changer la langue à Français dans Traductions



Modification de l’application

Changer le Nom du fichier (et les versions)



Modification de l’application

• Refaire « Compiler appli Android »

• Copier le fichier .apk sur le téléphone

• Installer et confirmer la mise à jour

• Vérifier les changements


